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专业技能

项目名称：即时聊天软件
功能概述：该项目实现了用户注册、登录、获取好友列表、选择好友聊天、

添加好友、文件传输等功能。
使用技术：采用 C/S 通信模式，采用中介者设计模式实现网络与 UI 界面

的交互，使用 TCP 协议通信、通过 Socket 处理数据、使用
MySQL数据库管理数据、服务端使用 epoll+线程池处理客户
端高并发问题、使用心跳保活机制保证服务器与客户端的实时
连接。

项目名称：五子棋
功能概述：实现了用户登录，注册，创建房间，开始游戏，悔棋，认输等

功能。
使用技术：该项目是一个双人对战小游戏，可根据用户需求选取双人联机

对战或者 AI 对战。采用 C/S 框架，服务端采用 C++编写同时
架设在 Linux上，客户端使用 QT，人机模式采用了较适用的五
子棋落子评估函数，并用α-β剪枝提高性能，双人模式采用自定
义协议通信。

项目名称：基于深度强化学习的水下机器人路径跟踪方法
功能概述：利用深度强化学习针对水下复杂环境（海流、浪涌等）下的水

下机器人自动路径跟踪控制。
使用技术：采用深度确定性策略梯度算法结合了 DQN 算法以及 Actor-

Critic 算法的确定性策略算法，借鉴了 DQN 算法的神经网络
特点，使得水下机器人能够在未知环境中，自主的根据环境的
变化进行试错学习、收集不同的控制经验，并在学习过程中不
断地完善自身的控制策略，改善自身的控制效果。
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自我评价

1、掌握 C/C++编程语言，熟悉 STL、简单设计模式（单例模式、
中介者模式等）和设计原则（单一职责、开闭原则等）；
2、熟悉 Linux 操作系统、内存管理、线程/进程通信、线程同步、
线程池技术、死锁；了解 Makefile，GDB 调试；
3、熟悉 Socket 网络编程、OSI 网络模型、TCP/IP 协议栈
（TCP、UDP 传输层协议）、I/O 模型的原理及应用；
4、熟悉 MySQL 数据库（SQL 语句、多表查询、数据库视图、索
引、触发器、事务等）；
5、掌握数据结构（栈、队列、树等）和排序查找算法（插入、快
排、堆排、哈希、Sunday 等）；
6、熟悉 QT 框架使用；
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本人个性开朗，热爱运动和

音乐，团队协调能力强，自

学能力强，热爱编程，喜欢
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学习。
2015-2018 年 荣获青年志愿者先进个人 二次
2016-2017 年 荣获黑龙江省高校跆拳道高校公开赛竞技小组

一等奖
2017-2018 年 学习进步奖、黑龙江省自由制造杯三等奖
2015-2019 年 荣获优秀团支书、大创项目省级立项并获得五

小比赛优秀奖
2020-2021 年 荣获三等学业奖学金
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