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个人资料

生    日：

性    别：

籍    贯：

专    业：

1998/03

男

黑龙江

机械工程

联系方式

手    机：

邮    箱：

18946116295

1274467575@qq.com

自我评价

英语等级：CET-4

兴趣爱好：

跑步，骑车，打篮球

个人评价：热爱编程，有较

强的自主学习能力，性格开

朗，对新环境有快速的适应

能力

1. 熟悉 C 语言，具有良好的多范式开发能力，如面向过程、面向对象、

面向函数编程。

2. 熟悉 C++语言，熟练使用 STL 标准模板库，熟练应用模板编程。

3. 熟悉基本数据结构和相关算法，如多种排序，KMP 等。

4. 熟悉面向对象设计原则及常用设计模式，如单例、工厂、观察者等设

计模式。

5. 熟悉 TCP/IP 协议栈及 Socket 编程，了解 OSI 七层模型，编写过用

TCP/IP 协议传送文件的代码。

6. 熟悉多线程编程，能解决资源竞争、同步问题，使用线程池提高网络

传输，编写过 LF 线程池。

7. 熟悉 Windows SDK 开发，对 Windows 内部消息循环驱动机制及

其运作原理有一定的了解。

8. 熟悉基本操作系统理论知识，熟悉 Unix 环境编程，会使用 Shell 脚

本编程。

9. 了解 SQL 语句与 MySQL 的基本使用以及相关数据库的操作。

2016~ 2020   哈尔滨理工大学   本科   机械动力工程学院

2020~ 2023   哈尔滨理工大学   硕士   机械动力工程学院

1.Element Studio--图形化 C++编程系统

项目整体描述：这是一个将 C 语言算法代码图形化设计平台，支持自动生成代码，

并支持云端执行代码，使用了面向服务的架构设计，每一个子系统都实现了

IService 接口，服务器之间可以相互依赖，在系统初始化时服务管理器对各自的依

赖关系通过拓扑排序从而确定正确的初始化顺序。经过设计，每一种图像代码最终

形状都由基础元素拼装组成，通过 xml 配置读入和保存，而且内置小组设计的高

效事件路由系统。其中应用了大量多叉树算法用于边界盒计算和碰撞检测，网络

Service 使用基于流式套接字设计的面向字节流的协议，用于交换传递云编译代码

和结果，可以实现多人共享 element 编辑，与 interaction service 搭配使用，可

与服务器端进行交互式执行，其中包括了自己设计的专用网络协议。

个人负责部分：设计了网络协议，画出了流程图和协议图，在流程图的基础上使用

IOPC 模型实现多人共享 element 编辑

技术栈：C++；Socket；设计模式；IOCP；异步 IO

地址：https://apps.microsoft.com/store/apps/9N5RW0K2NLPM

2.Leader-Followers 线程池与网络的结合：

项目整体描述：该项目分为网络部分和线程池部分。网络部分：采用 socket 中的

TCP 协议完成客户端与服务器之间的消息与文件传输。线程池：使用流行

Leader/Followers 模型，在 Windows 系统下构建的通用线程池，将上下文切换，

同步，数据移动和动态内存管理的开销都降到了最低，整体采用了 C++面向对象

设计。
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专业技能 
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