
仿网易云音乐播放器 2023-5~2023-6

项目介绍：基于 Qt Quick QML 开发的 Windows 一款云音乐播放器，实现了搜索音乐、播放音乐、历史记录、我
喜欢等功能，以及用户可以根据自己的需求调整音乐的播放进度，同时实现了播放模式的切换，提供了更多的选择等

主要工作：

1. 使用 C++与 QML 进行交互，实现了网络请求功能，从云音乐 API(docker)获取数据，保证了音乐的及时更新

2. 自定义按钮组件、圆角图片、歌词滚动、旋转专辑等组件，使其具备更加丰富的样式和交互效果，提升用户体验

3. 使用 PathView 动效堆叠轮播图，以及通过 ListView 和 PageIndicator 展示数据，使用 Grid、RowLayout、
ColumnLayout 等布局，实现了界面的美观与流畅，使用 Settings 功能实现了历史记录和我喜欢等数据的存储

欢乐斗地主（单机版） 2023-4~2023-5

项目介绍：基于 QT Creator 编写代码实现可视化界面，通过相应的策略类，实现 AI 抢地主/出牌算法，以及根据当
前局面判断游戏胜负，并终止游戏；在游戏过程中，根据相应的牌型播放对应的音效，以及展示对应的动画效果。

主要工作：

1. 编写相关的窗口类（按钮组窗口、游戏分数窗口、游戏结束窗口、特效动画窗口），以及根据牌型播放音效动画

2. 在模块开发中编写卡牌类以及卡牌窗口类，通过使用 QT 的绘图功能，实现手牌的展示、选择和出牌等交互功能

3. 设计抢地主的算法逻辑，包括玩家的抢地主行为、分数计算和地主的确定，通过游戏控制类实现游戏的公平合法

4. 设计并实现出牌策略类和线程类，实现出牌区域的逻辑，包括展示当前出牌、判断牌型合法性和更新游戏状态等
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 熟悉 C/C++基本语法，理解面向对象编程，泛型编程和熟悉常用的 STL 组件：容器、算法、迭代器、仿函数

 掌握 C++11 常用新特性，例如智能指针、左值引用/右值引用、内存对齐、Lambda 表达式以及类型推导等

 了解计算机网络中的 OSI 四层模型以及 TCP/IP 四层模型，熟悉 HTTP、TCP/UDP 协议和 Socket 网络编程

 熟悉 QT 的使用，了解 QT 中的信号槽机制，事件机制、理解对象树内存回收以及 QT 中多线程的使用原理

 熟悉 MYSQL 关系型数据库 SQL 语句的编写，并对存储引擎、事务隔离级别、索引、SQL 优化有一定了解

 掌握 Linux 操作系统常用命令，熟悉 linux 多线程/进程、IO 多路复用(select、epoll)，了解 shell 基本语法

 掌握基本的数据结构和常用的查找和排序算法，如数组、链表、队列、树，了解常用的设计模式，如单例模
式（懒汉式、饿汉式）、观察者模式、工厂模式、责任链模式、代理模式、策略模式、适配器模式等

陈宇 199-2304-7332
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黑龙江省哈尔滨市求职意向：QT 开发工程师

项 目 经 历

基 本 资 料

专 业 技 能

 2022 年中国机器人及人工智能大赛全国总决赛优秀奖
 2023 年黑龙江省大学生创业比赛省级奖项
 2023 年第九届“互联网+”大学生创业比赛校级二等奖
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