
求职意向：

姓 名：张建满 政治面貌：党员

出生年月：2001 年 11 月 9 日 毕业院校：哈尔滨理工大学

专 业：通信工程 学 历：本科

电 话：15326636771 邮 箱：zhangjm011109@163.com

毕业时间：2024 年 6 月 英语水平：CET-4

专业技能

 掌握 C语言，熟悉面向过程与基本数据类型转换等，掌握指针、数组、结构体的用法；

 掌握 C++编程语言，熟悉面向对象的编程思想，了解 C++11 中的 lambda 表达式，智能指针等；

 了解工厂模式，中介者模式，单例模式等设计模式及设计原则；

 熟悉 list，vector，map 等 STL 容器的原理及使用；

 掌握 EasyX 和 Qt 图形设计界面的使用，熟悉 Qt 中信号和槽的机制；

 掌握 Socket 网络编程，熟悉 TCP、UTP 协议，了解 ARP、DNS 协议，了解七层网络模型；

 掌握 Linux 基本命令，了解进程间通信方法、线程池的工作流程，了解 select，poll，epoll，

熟悉正则表达式，了解静态库与动态库；

 掌握 MySQL 数据库的使用，掌握 MySQL 中聚合函数的使用，熟悉增删改查等基本用法，熟悉视图，

函数，了解三大范式，了解存储过程，触发器，事务的基本用法及相关知识。

 了解基本数据结构与算法。

项目经历

植物大战僵尸

 功能概述：玩家选择植物进行种植，对抗僵尸；玩家需要收集太阳并利用太阳来购买植物。

 使用技术：使用 qt 信号和槽机制实现主页面的显示，隐藏，页面的切换等；重写鼠标点击，释放，

移动事件实现植物的拖拽，种植；使用定时器实现每隔一定时间生成僵尸,定时检测游戏胜负；将

僵尸和植物的公共方法分别抽离出来作为父类，子类继承父类并重写父类虚函数，实现多态。

IM

 功能概述：用户注册，登录，上线，下线，添加好友，聊天，群聊等功能。

 使用技术：该项目基于 C/S 架构，服务器在 Windows 下实现，采用多线程接收数据，使用 Qt 设计

界面；使用 TCP 协议实现客户端与服务端之间的数据收发；定义协议结构体，双方每次通过结构

体中的协议头来判断注册、登录、上线、下线等；通过中介者类调用网络类、与内核类的收发数

据等功能；使用 MySQL 存储用户信息、好友信息、群聊信息以及群成员信息。

游戏大厅

 功能概述：注册，登录，显示游戏大厅，进入游戏专区，加入房间，离开房间，五子棋准备、开

始、托管。

 使用技术：客户端在 Windows 下实现，使用 QT 开发；服务器在 Linux 下实现，利用 QT 编译，采

用 epoll+线程池模型；自定义协议结构体，使用 TCP 协议实现客户端与服务器之间的数据收发；

通过 MD5 算法将名文变成密文实现对用户注册信息的加密；根据当前棋盘上的棋子，对所有的位

置进行估分，取最优，从而实现五子棋 AI 托管。

在校经历

 2021 年 9 月 荣获哈尔滨理工大学 2020－2021 学年度三等奖学金

 2022 年 5 月 荣获哈尔滨理工大学 2021－2022 学年度三等奖学金

 2022 年 9 月 荣获哈尔滨理工大学 2021－2022 学年度二等奖学金

 2023 年 3 月 荣获哈尔滨理工大学 2022－2023 学年度三等奖学金

 2021 年 担任哈尔滨理工大学测通学院数据部副部长


