
李志昊 
汉族 | 男 | 2003 年 2 月 25 日 |  15546261681 |  fybf_fybf@163.com |  C/C++开发工程师 

教育背景 

2020/09 – 2024/06                东北石油大学           数据科学与大数据技术                  本科 

专业排名：20%                 英语水平：CET4         荣誉奖项：多次获得奖学金、MathorCup 三等奖 

主修课程：操作系统，计算机网络，数据结构与算法，计算机组成原理，数据库等课程。 

实习经历 

时间：2023/02 – 2023/04     公司名称：大庆指针软件开发有限公司                   岗位：C++开发工程师 

岗位职责：1、使用 C++设计、开发与维护高性能、可扩展的后端服务器； 

2、使用多线程实现高并发，高可复用的任务处理模式； 

3、参与设计与维护数据库的表结构，使用 C++实现连接复用； 

4、使用 Python 脚本对业务数据进行简单的批量处理。 

专业技能 

1、熟悉 C/C++，面向对象等，了解 C++11 新特性，智能指针，lambda 表达式等；了解 Python 等。 

2、熟悉数组，链表，栈与队列，二叉搜索树；了解 AVL 树、B 树与 B+树、哈希表等。 

3、熟悉冒泡、插入、选择、计数、堆排序、快排、归并等排序算法；熟悉二分搜索算法。 

4、熟悉常用的 Linux 常用命令，内存管理，多进程与多线程，IPC，线程同步与线程互斥等。 

5、熟悉 TCP/UDP 协议，TCP/IP 四层模型，IO 复用接口，Socket 编程，了解 HTTP/HTTPS 等。 

6、熟悉基本的 SQL 语句，索引及其原理；了解事务 ACID、隔离级别、锁机制等。 

7、工具：熟练使用 VS Code 远程开发，gdb 调试等；掌握 Git 的基本命令，掌握 Cmake 脚本等。 

8、其他：了解设计模式；了解 Qt；了解 Nginx 代理服务器、负载均衡等；了解 Redis 消息队列、缓存数据库等。 

项目经历 

项目名称：模仿可变参模板实现的线程池                    2022/12 – 2023/02       岗位：组长 

项目环境：VS2019 开发，Ubuntu22.04 编译 so 库，gdb 调试分析定位问题 

项目描述：1、C++的继承多态实现任务提交接口； 

2、自实现 Any 类型与 Result 解析机制； 

3、使用 unordered_map 和 queue 管理线程对象与任务； 

4、使用 condition_variable 与 mutex 实现线程通信与安全。 

个人职责：1、设计线程池整体框架，开发相应接口；               2、编写 Any 类型与 Result 类框架； 

3、实现线程池的 fixed 与 cached 工作模式；           4、负责线程通信与线程安全。 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

项目名称：基于 muduo 网络库实现的 chatserver              2023/05 – 2023/07        岗位：组长 

项目环境：VS Code 远程连接 Linux，CMake 构建编译环境，Linux Shell 输出项目编译脚本 

项目描述：1、使用开源网络库 muduo 的 net 模块作为核心网络模块； 

2、使用 Nginx 作为 HTTP 代理服务，Redis 作为消息服务中间件； 

3、使用 json 序列化和反序列化消息作为私有通信协议； 

4、使用 MySQL 作为项目数据存储，使用数据库连接池提升项目存储性能。 

个人职责：1、使用 MySQL 数据库存储，实现数据库连接池；     2、编写 Cmake 项目编译脚本； 

3、搭建 Nginx、Redis、muduo 网络库的环境依赖；    4、负责项目各个模块之间的解耦。 


