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教育经历				

哈尔滨工程大学	 211 双一流

计算机科学与技术	本科	计算机科学与技术学院

2017年09月		-	2021年06月

哈尔滨

哈尔滨工程大学	 211 双一流

计算机科学与技术	硕士	计算机科学与技术学院

2021年09月		-	2024年06月

哈尔滨

获得校2021年度一等奖学金.

获得校2022年度一等奖学金.

成绩排名top5%.

拿到柠檬微趣,顽石乐创和霓诺网络的暑期实习offer.

实习经历				

北京柠檬微趣科技股份有限公司

unity3d游戏客户端开发实习生	Unity3D游戏客户端开发部门
北京

北京中软国际信息技术有限公司

软件开发人员实习生	软件开发部

2019年06月		-	2019年09月

哈尔滨

使用spirng	boot和mysql实现校园交易论坛.

学生可注册用户,上传头像,发表贴子,二手交易等.

项目经历				

水下机器人不确定环境态势感知及推理

软件开发人员	哈尔滨工程大学中科院信工所国家保密实验室

2021年09月

哈尔滨工程大学

基于vega	prime	5视景仿真平台模拟水上水下环境.水下机器人AUV在水下会面临各种复杂环境(随机障碍物出现，能源不足，偏离航
线等),根据传感器和历史态势信息合理推断机器人未来面临的态势有重要的应用价值.本项目通过本体进行知识表示和初步推理,使用
SMILE(Structural	Modeling,	Inference,	and	Learning	Engine)库构建贝叶斯网络和动态影响图来完成水下不确定环境及水下机
器人自身态势的推理.

基于UE4游戏引擎的种田模拟养成类游戏开发

软件开发人员

2021年01月		-	2021年06月

哈尔滨工程大学

利用UE4游戏引擎开发3D模拟养成种田游戏。玩家可购买种子，花盆等种植作物，等待成熟后开车到集市兑换成金钱，赚取利润,升
级工具,购买物品建造家园.游戏内实现了基本的昼夜变化,天气系统,四季变化.因当时缺乏客户端服务器模型开发经验和技术能力欠缺，
网络联机功能并未实现.

专业技能				

熟练使用C++,熟练使用STL,编写template	C++.

了解python.	

熟练掌握常见数据结构与算法.

熟悉C++软件开发中的常见设计模式	.

了解UE4/5游戏引擎,能够根据UE	C++或blueprint开发游戏.

了解现代C++,能够按照Effective	Modern	C++的条款编写代码,具有良好的C++编码习惯.

了解QT客户端开发,具有少量的QT客户端开发经验.

了解操作系统,计算机网络,数据库等计算机专业基础学科.

技能/证书及其他				

技能：	c++，mysql,数据结构与算法,ue4,设计模式,c++	qt,操作系统

语言：	英语（CET-6）

兴趣爱好：	健身,吉他,跑步

李家新
15040149986	丨2727191695@qq.com	丨哈尔滨

https://github.com/rayarsonLee
在校生	丨C/C++


