
基 本 资 料

姓 名：初名扬 出生年月：2002.9.23

毕业院校：东北石油大学 专 业：软件工程

性 别：男 学 历：本科一批

自 我 评 价

相 关 技 能

自入学以来，遵守学校各项规章制度。大学三年，全面系统学习了本专业基础知识，把所学东西

应用于实践中。从大二开始自学 C++，也经常用 C++语言刷算法题，遇到问题上 CSDN 学习并解决 bug，

平时也会上博客学习相关技能。热爱计算机并关注互联网前沿技术，能快速融入团体，希望成为一名

计算机行业人才。

● 熟悉 C语言、C++基础知识，了解 C++11

● 熟悉常用的数据结构和算法，STL 的 Vector、Map、List 等典型数据结构原理

● 熟悉面向对象设计，了解工厂模式、单例模式、观察者模式等

● 熟悉 Linux 操作系统,了解 Linux 基础操作命令

● 了解多线程编程，线程间同步与通信机制如 Mutex、Cond、Sem、PIPE、Message、Queue 等

● 了解网络 Socket 编程，熟悉 TCP/UDP 协议，了解 HTTP, HTTPS 协议

● 了解文件 IO，select、poll、epoll 多路 IO 复用

● 了解 MySQL 数据库，标准 SQL 语言

● 了解一门脚本语言 Python，做过人脸识别，小游戏搭建等小项目

个人简历

求职意向：C++开发工程师

电话：19904979152

邮箱：chumingyang24@gmail.com



项 目 经 历

在 校 经 历

WebRTC 流媒体服务器 | 独立开发 | 2022.08——2022.12

音视频开发，实现多人在线互动，实现了一个基于网页的视频会议，可通过简单的 API 为浏览

器和移动应用程序提供实时通信功能。

● 引用异步事件处理库 Libevent，实现高性能网络服务器，底层通过 epoll 实现

● 使用 RTP、RTCP 保证实时传输，STUN 协议进行 NAT 穿越

● 使用 ICE（互联网通信引擎）来处理底层网络接口编程

● 使用 DTLS-SRTP 协议下的加密算法保证数据传输的准确性

● 使用 SDP 协议与 WebRTC 进行媒体协商

● 使用 Mediasoup 基于 SFU 通信模型实现 www 服务

● 经 历： 在校期间，曾参加很多项活动，其中获得个人荣誉奖项 1项，多次积极参

加学校的爱国主义活动，运动会开幕式，志愿迎新服务等。在 IT 社团担任科技部长一职

● 语 言： CET-4

● 阅读书籍：《C和指针》、《现代操作系统》、《大话数据结构》等

人脸检测 | 独立开发 | 2023. 02——2023.05

开源视频人脸跟踪算法,基于 mtcnn 人脸加测+onet 人脸跟踪，移动端速度可以达到 150fps+。

HyperFT 项目的多人脸跟踪算法分三大部分：

● 通过 mtcnn 的人脸检测找出第一帧的人脸位置然后将其结果对人脸跟踪进行初始化

● 利用模板匹配进行人脸目标位置的初步预判，再结合 mtcnn 中的 onet 来对人脸位置进行更

加精细的定位，最后通过 mtcnn 中的 rnet 的置信度来判断跟踪是否为人脸

● 通过加入一个定时器来做定时人脸检测，判断中途是否有新人脸的加入，本项目在定时人脸

检测中将已跟踪的人脸利用蒙版遮蔽起来，避免了人脸重复检测，减少计算量，提高检测速度


