
教育背景
东北石油大学 ϮϬϮϭ 年 ϵ 月 – ϮϬϮϰ 年 ϲ 月

电子信息(计算机技术)专业 硕士在读

硕士专修科目：机器学习 人工智能 智能计算等，专业排名前 ϭϬй

保定学院 ϮϬϭϳ 年 ϵ 月 – ϮϬϮϭ 年 ϲ 月

软件工程专业 本科

本科专修科目：数据结构 操作系统 计算机网络 计算机组成原理等，专业排名前 ϱй。

姓名：钱祎鸣

学历：硕士

应聘：测试工程师

 本科期间担任班级的学习委员，协助老师完成各项工作，做好老师与学生之间沟通的桥梁；

 ϮϬϭϴͲϮϬϭϵ 学年度，获得校级二等奖学金͖
 ϮϬϭϵ 年 ϳ 月，在第七届“泰迪杯”数据挖掘挑战赛中获得全国三等奖；

 ϮϬϭϵͲϮϬϮϬ 学年度，获得校级二等奖学金；

 ϮϬϭϵͲϮϬϮϬ 学年度，被评为校级“三好学生”͖
 ϮϬϭϵͲϮϬϮϬ 学年度，被评为校级“优秀学生干部”͖
 ϮϬϮϭͲϮϬϮϮ 学年度，获得硕士研究生学业奖学金一等奖；

 ϮϬϮϭͲϮϬϮϮ 学年度，被评为“优秀硕士研究生”。

政治面貌：中共党员

联系电话：ϭϴϴϯϭϰϲϲϭϭϴ

电子邮箱：ϭϬϯϭϳϬϭϭϴϭΛƋƋ͘ĐŽŵ

校园经历

专业技能

年龄：Ϯϰ 岁

性别：女

生日：ϭϵϵϵ 年 ϰ 月

文档编写能力良好：撰写两篇中文论文，其中一篇已被录用，一篇外审阶段。

英文应用能力良好：英语四六级均已通过，在校期间阅读过相当数量的英文文献。

工作学习能力较强：对新环境适应能力强，高强度压力下调节能力良好，乐于迎接挑战。

团队协作精神良好：具备良好的沟通能力，善于处理用户需求，在团队中达成高效的协作模式。

主动探索新鲜事物：空闲时间主动学习新鲜事物，如视频剪辑等，积极参加实践活动。

钱 祎 鸣

实习经历

北京乐信圣文科技有限责任公司 测试实习生 ϮϬϮϯ 年 ϳ 月 – 至今

项目名称：^ƵĚŽŬƵΘsŝƚĂ 系列游戏

项目介绍：该项目主要针对海外老年用户开发了一系列游戏，其中 sŝƚĂ 系列的 sŝƚĂ ^ŽůŝƚĂŝƌĞ、sŝƚĂ ^ƉŝĚĞƌ、sŝƚĂ
&ƌĞĞ�Ğůů 为棋牌类游戏，sŝƚĂ tŽƌĚ^ĞĂƌĐŚ 为单词连线类游戏，^ƵĚŽŬƵ 为数独类游戏。

责任描述：

ϭ͘熟悉各产品需求说明书，参与需求评审、用例设计、编写用例、用例评审，在 ŝK^、�ŶĚƌŽŝĚ 双端进行测试

Ϯ͘执行用例，发现问题提交 ďƵŐ ，协助开发定位问题，开发修改后进行回归测试

ϯ͘统计测试执行情况，对测试结果进行分析，编写并提交测试报告。对日常工作进行总结报告

ϰ͘针对各产品的统计事件进行 >ĞĂƌŶŝŶŐƐ、�ƉƉƐĨůǇĞƌ、&ĂĐĞďŽŽŬ、&ŝƌĞďĂƐĞ 平台的双端埋点上报测试

ϱ͘根据不同业务版本变动进行兼容性测试、��^�< 广告测试、支付测试、��ͲdĞƐƚ 测试


