
求职意向：C++软件工程师

姓 名：常健宁 出生年月：1999.10.04

学 历：硕士 专 业：仪器科学与技术

手 机：15774613161 毕业院校：哈尔滨理工大学

邮 箱：cjn15774613161@163.com 毕业时间：2024.04

在校经历

2021 年 获哈尔滨理工大学一等奖学金

2022 年 获哈尔滨理工大学三等奖学金

国家发明专利：一种基于遥感图像逐像素处理的舰船小目标检测方法

项目经历

项目名称：直播软件

功能概述：基于 QT 实现的直播软件，实现：1.用户登录/注册；2.开启直播；3.加入房间观看直播；4.开播

通知；5.发送弹幕；6.发送礼物。

使用技术：使用 QT 创建易于操作的用户界面，客户端和服务器的构建基于 C-S 架构，客户端和服务器的

交互基于 TCP 协议实现，用 SQLite 对用户信息进行管理。

直播功能基于 FFmpeg 库实现，采用音频时钟或定时器解决音视频同步问题，采用多线程解码

解决播放不流畅问题，设计双缓冲区接收音频数据以避免音频丢失或卡顿。

加入直播间主要通过 QT 信号与槽机制和服务器的消息转发实现。使用动态数组做弹幕队列，用

定时器实现弹幕移动。发送礼物采用播放动图的方式。

个人技能/Skills

项目名称：网络爬虫

功能概述：使用 C 实现的网络爬虫，实现：1.爬取网络图片；2.URL 去重；3.反反爬虫机制。

使用技术：对 URL 解析得到协议、域名、路径等信息，模拟浏览器行为连接到目标服务器进行交互，获取到

网页源码。使用正则表达式从网页源码中解析出图片地址并保存，对新 URL，使用布隆过滤器进

行去重处理。

1. 熟悉 C/C++的基本语法，以及 STL 常见容器使用，熟悉 Visual Studio 以及 QT Creater 上的开发。

2. 熟悉进程间通讯方式，进程和线程的相关知识。以及多线程开发，进程同步和互斥等技术。

3. 熟悉 TCP 协议、了解 UDP 协议、HTTP/HTTPS 协议，掌握 SOCKET 网络编程。

4. 熟悉常用数据结构（线性结构和非线性结构），了解常用设计模式（单例模式、工厂模式、中介者模式）。

5. 熟悉 Linux 常用命令，以及 gdb 调试，熟悉 Linux 系统，有 Linux 平台开发经验。
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