
 

项目经历  

项目一   五子棋游戏大厅 

项目描述：实现用户注册、登录，设置用户昵称头像等信息，创建房间、随机匹配房间、按胜率匹配房间、 

游戏房间内可准备和开始游戏，网络对战，游戏托管，房间内玩家对话、在线玩家交流等功能。 

应用技术：该项目基于 C/S 架构，利用 TCP 实现服务器和客户端的数据交互，服务器在 Linux 下利用

EPOLL+线程池模型实现收发处理数据，利用 MySQL 数据库存储用户信息，利用单例模式对数

据的核心处理类进行封装，将协议类型与对应协议的处理函数进行映射实现客户端请求处理；

客户端使用 Qt 进行数据交互和界面交互，利用 MD5 对登录注册的密码进行加密发送，利用中

介者模式设计中介者类对 TCP 网络收发与数据处理核心类进行数据交互。 

项目二   视频会议 

项目描述：该项目以腾讯会议为背景，根据导师需求实现的一款实验室专用视频会议软件，实现了用户的

注册和登录，设置用户基本信息，创建会议，根据会议号加入会议，进入会议后会议房间内成

员可以开启语音进行通话，开启视频或者共享自己的屏幕进行会议。 

应用技术：该项目基于 C/S 架构，服务器使用 select 实现数据的收发处理，服务器主要获取客户端传送的

音视频数据再转发给同一会议的所有用户；客户端用 Qt 的音频处理 API 获取并播放音频，利

用 SPEEX 对音频进行编解码，利用 OpenCV 采集摄像头画面并利用 Qt 控件播放视频。 

项目三   人机共融操控模拟平台（研究生项目） 

项目描述：通过平台上搭载的方向盘、按钮板、推杆等操控硬件对操控平台上显示的仿真机器人进行运动

控制，并实时显示机器人机身的各项参数，将机身参数值映射到平台底盘实现整个平台与仿真

机器人的随动，达到模拟驾驶的目的。 

应用技术：该项目使用 gazebo 软件进行机器人仿真，利用 ROS 实现机器人运动控制，利用 Qt 制作机器

人人机操控界面，利用 CODESYS 软件实现对操控硬件输入信号的采集，在用户层编写操控指

令的自定义协议通过 UDP 实现机器人仿真程序、人机界面程序和硬件采集程序之间的通讯。 

在校经历  
 

2022 年 “兆易创新杯”第 17 届中国研究生电子设计竞赛东北赛区二等奖 

2023 年 “兆易创新杯”第 18 届中国研究生电子设计竞赛东北赛区一等奖 

2023 年  专利《一种基于有限状态机的六足机器人人机协同驾驶操控方法》实审 

2023 年  专利《一种基于深度神经网络的六足机器人驾驶员决策模型分层训练方法》实审 

2023 年  仪器仪表学报《基于驾驶员模型的六足机器人自主/协同决策》已录用 
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专业技能  

 熟悉 C/C++语言，面向对象，C++11 常用特性，了解 STL 容器，了解常见的设计模式和原则； 

熟悉 Socket 网络编程，OSI 七层网模型，UDP、TCP 协议等； 

熟悉 MySQL 数据库，基础语句、索引、范式、事务、视图 、存储过程、触发器等； 

熟悉 Linux 基本命令，多进程、多线程、线程池、多路 IO 复用模型（select、poll、epoll）； 

熟悉 栈，队列，树等数据结构，熟悉查找、排序算法，了解回溯、贪心、动态规划等思想。 

了解 QT 编译环境，有基于 QT 的程序开发经验； 
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