
项目经验

基本信息

掌握 C/C++编程语言, 熟悉类和类之间的关系, 指针, 面向对象思想, 了解C++11 特性(auto，

decltype，右值引用，lambda，智能指针)；

熟悉 一些常用的设计模式(工厂模式 , 单例模式，中介者模式 )；

熟悉 Qt 的基本GUI界面绘制, 信号与槽机制的使用；

熟悉 OSI 七层网络模型，掌握 HTTP/HTTPS, ARP, TCP，IP, DNS 网络协议；

掌握 Socket 通信编程, IO复用模型(SELECT, EPOLL, POLL), 了解同步异步机制；

掌握 Linux 信号机制, 线程, 进程基础知识, 进程间通信, 互斥锁技术, 多线程, 多进程技术, 可使用多

线程技术进行项目开发；

熟悉 基本数据结构(数组, 链表, 栈, 队列)的特性, 了解基础的排序算法, 动态规划和回溯思想；

熟悉 MySQL数据库基础操作, 了解视图, 存储过程, 触发器, 事务。
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基于C语言的简易爬虫

功能概述: 自动化批量获取万维网资源, URL去重校验模块, URL解析模块, TCP网络连接模块,

HTTPS安全认证连接模块, HTML解析模块, 资源下载模块, 数据存储模块,HTTP/HTTPS

协议请求头创建模块。

使用技术: HTTP/HTTPS，OPENSSL库，正则表达式，MMAP内存映射，多线程并发处理资源，布隆

过滤器。

项目收获: 通过该项目熟悉Linux下的服务器开发，网络编程，数据清洗，存储和分析。

基于Qt实现的聊天软件

功能概述: 登录&注册，添加/删除好友，用户信息更改，上下线通知，文本消息，搜一搜 (爬虫)，文

本翻译，文件传输(秒传，大文件传输)。

使用技术: C/S架构，EPOLL模型，线程池，Qt信号与槽，TCP协议，自定义应用层协议，MD5信息

摘要算法，中介者模式，MySQL。

项目收获: 通过该项目熟悉Linux下的服务器开发，网络编程，数据库管理，Qt开发，信号槽机制。

C++坦克大战

功能概述: 实现敌方坦克移动, 玩家坦克的控制, 敌我坦克开火控制, 不同的墙体特性, 游戏胜利与失败。

使用技术: 使用C++和Easy-X实现，采用抽象工厂的设计模式思想, 使用多态来进行不同对象之间的

处理。

项目收获: 从零开始实现小游戏的全部过程，熟练掌握C++面向对象编程，熟悉设计模式的使用。

专业技能


