
求职意向：C++软件工程师

姓 名：刘凯文 性 别：男

毕业院校：哈尔滨理工大学 出生年月：2001.03

专 业：网络工程 学 历：本 科

英语水平：CET- 4 毕业时间：2024.07

联系电话：17739825182 邮 箱：kevin3327@163.com

专业技能

熟悉 C/C++编程语言，能够利用 C++面向对象的思想进行编程；

熟悉 STL 容器的使用，了解 C++11 的智能指针、Lambda 表达式等常用特性；

掌握 QT 的使用，了解 QT 的信号与槽机制，可用于图形界面开发；

熟悉 OSI 七层网络模型，熟悉 TCP、UDP、DNS、ARP、HTTP 和 HTTPS 等网络协议；

熟悉 Socket 网络编程，可用于网络应用开发；

了解 Windows 操作系统下的线程、进程、动态库、静态库；

了解 Linux 操作系统下的基本命令、进程间通信方式、线程池、I/O 多路复用技术；

熟悉 MySQL 的基本操作，了解事务、视图和存储过程；

熟悉数组、链表、字符串、栈、队列、树等存储结构，熟悉排序算法和双指针、二分查找、递归和分治等算法思想。

项目经历

项目名称：GameCenter

功能概述：GameCenter 是一个游戏大厅类软件，实现了用户注册和登录，游戏分区和游戏房间的加入和退出，进行

游戏等功能，内嵌的游戏包括五子棋和植物大战僵尸。

使用技术：C/S 架构，中介者模式、单例模式，MySQL，MD5，在 Windows 系统下使用 QT 实现客户端的界面绘

制及业务逻辑，使用了 QT 的信号与槽机制，在 Linux 系统下实现服务器，使用了 Epoll+线程池模型。

项目名称：MyChat

功能概述：MyChat 是一个即时通信软件，实现了用户注册和登录，好友上线和下线通知，用户个性签名和个性头像，

添加和删除好友、单聊和群聊，文件传输、语音聊天等功能。

使用技术：C/S 架构，中介者模式、单例模式，MySQL 数据库，MD5，客户端在 QT 中实现，使用了 QT 信号与槽

机制，使用 Speex 进行音频的编码和解码，服务器在 Windows 下使用多线程模型实现。

项目名称：植物大战僵尸

功能概述：这是一款仿植物大战僵尸游戏，实现了玩家拾取阳光、种植不同种类的植物，抵御多种类型的僵尸的功能。

使用技术：使用 QT 实现游戏图形界面的绘制及游戏逻辑的处理，使用 QT 的信号与槽机制和 Graphics View 框架。

校园经历

2020-2022 年 哈尔滨理工大学军事协会 两次担任新生军训教官，完成军事技能教导工作

2021-2023 年 哈尔滨理工大学国旗护卫队 担任护旗手，多次执行活动及日常的升降旗任务


