
求职意向： 软件开发工程师

韩旭

2021-09 ~ 至今 哈尔滨理工大学 计算机技术（硕士）

主修课程：高级算法设计与分析、优化方法及其工程应用、人机交互的软件工程方法、学术英

语写作、神经网络与机器学习、计算机程序理论与模型、深度学习、机器学习与应用、习近平

新时代中国特色社会主义思想概论、移动计算技术、移动平台软件开发、计算机技术设计与开

发、软件工程设计与开发。

捕鱼达人 游戏客户端开发

• 在这个项目中，我独立完成了《捕鱼达人》游戏的开发。该游戏包含了特效、声音、用户

界面（UI）和动画等元素。游戏的基本玩法是，初始时玩家会获得一定数量的金币，玩家

可以切换不同的炮弹，并且每发射一发炮弹会消耗金币。当玩家的金币数量不足以发射最

低级别的炮弹时，游戏结束。此外，游戏还设有定时奖励机制，每到达规定的时间，游戏

会给予玩家 ​一定数量的金币，同时玩家的等级也会影响金币奖励的数量。

UCard 算法开发

• 项目是一个包含多种类型扑克游戏的平台，目前实现“21点”，“简化德州”，通过扩展

编辑器控制游戏的玩家人数，游戏的扑克牌类别数量等。这个平台为扑克游戏爱好者提供

了多种选择和定制化的体验。我主要负责游戏智能体的算法编写，目前编写了

Random，CFR算法。

色彩大师 游戏客户端开发

• 在这个项目中，我开发了一款2D休闲游戏。游戏主要包含开始界面、选择关卡和游戏界

面。通过扩展编辑器，玩家可以自定义关卡的时间限制、游戏目标样式、格子数量以及刷

子的颜色。游戏的核心玩法是在规定的时间内将格子的颜色刷成游戏目标样式，以完成关

卡并通关。如果在规定时间内未完成目标，则游戏失败。

斗地主 游戏客户端+服务端开发

• 在这个项目中，我开发了一款多人斗地主游戏。玩家可以通过注册账号、登录系统并参与

游戏。游戏采用了TCP协议和Socket编程，实现了客户端与服务端之间的交互和通信。这

款游戏为玩家提供了多人对战的斗地主体验。

蓝桥杯Python省二等奖，可以熟练使用Python。

互联网+大学生创新创业大赛三等奖。

• 热爱学习：虽非科班但是以自学计算机基础知识。

• 团队沟通能力强：为人幽默，处事随和，在之前的研究工作中很好的与同学老师进行沟通

交流。
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• 熟悉面向对象编程

• 熟悉使用.Net编程

• 熟悉使用C#编程

• 熟悉使用Socket网络通信

• 熟悉使用UGUI进行UI界面开

发

• 熟悉使用Python和Lua脚本开

发

• 熟悉使用SQLServer数据库
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