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OTOL-HighConcurrencyServer/高性能服务器 

开发环境及工具:C/C++、CentOS7、webbench、VSCode/vim、g++、gdb、Makefile 

项目技术：时间轮定时器、类的析构函数、智能指针、多 Reactor 多线程、任务队列、事件通知、锁和条件变量、

Any 类容器自制及继承、正则库、C++11 

项目介绍：通过实现一个高并发服务器组件又名 One-Thread-One-Loop 式服务器即一个线程对应一个事件循环，是

一个主从 Reactor 模型高并发服务器，根据这个高并发组件可以快速搭建一个高性能 HTTP 服务器，因为核心是组

件，此项目没有具体业务内容，只是最后在 HTTP 服务器里面简单增加了 4 个回显功能性请求，最后进行了测试，

我在 2 核 2G 4M 的云服务器环境(性能资源有限)下，借助 webbench 工具进行高并发压力测试且时间为 1 分钟，QBM

为 16154 即每分钟同时处理 16154 条连接请求而不会出现失败。 

⚫ 时间轮定时器: 完成定时任务，在本项目里面用于完成非活跃定时销毁任务 

⚫ 类的析构函数+智能指针: 可以有效延迟定时任务的执行 

⚫ 多 Reactor 多线程: 是使用多 I/O 多路复用(epoll)和线程池，可以充分利用 CPU 多核资源，主从 Reac

各司其职 

⚫ 任务队列: 等所有就绪事件处理完了，从队列取出实际执行的操作，能够保证对于链接的所有操

作，都是在一个线程中进行，不涉及线程安全问题 

⚫ 事件通知:  eventfd 唤醒 IO 事件监控有可能导致的阻塞 

⚫ 锁和条件变量: 保证任务池的线程安全以及用于实现 loop 获取的同步关系，避免线程创建了，但是

loop 还没有实例化之前去获取 loop 对象 

⚫ Any 类容器自制及继承: 创建一个自制的 Any 类容器类用于保存不同协议类型的上下文，里面使用

继承完成无需指定容器的数据类型就能实例化对象 

⚫ 正则库: 使用正则库用于提取 HTTP 请求解析，请求行、请求报头、请求内容，让用户处理更简单 

项目源代码:   https://gitee.com/nie-777/my-project_-otol_-high_-concurrency_-server 

棋友联盟 

开发环境及工具:C/C++、CentOS7、VSCode/vim、g++、gdb、Makefile 

相关技术: HTTP/WebSocket、Websocket++、JsonCpp、C++11，MySQL，阻塞队列和条件变量及锁、多线程、HTML/Ajax 

项目介绍：该项目是一个可以匹配其他真人用户进行在线五子棋对战，用户通过浏览器访问服务器进行注册和登录，

成功登陆之后进入大厅获取用户信息，会显示用户的名字、对战积分，比赛场次，获胜场次，并且进行基于根据不

同分数所划分的段位来进行匹配对手，匹配成功后，获取房间内容，显示对战棋盘以及实时聊天框，进行游戏和聊

天。 

分为 6 个模块，分别为数据管理模块、session 管理模块、在线用户管理模块、游戏房间管理模块、对战匹配管理模

块、以及网络服务器管理模块，而且最后一个模块集成了前五个模块。还有一些单独实现工具类等 

HTTP/WebSocket: 支持网页端服务端长链接的消息推送机制 

⚫ Websocket++: 快速实现一个简单的 http 和 websocket 服务器 

⚫ JsonCpp: 在定制的发送 http 请求的数据类型是 Json 数据格式，用于实现 Json 格式数据的序列化和

反序列化。 

⚫ C++11: 用到 C++11 的一些功能比如 bind 接口，智能指针等 

⚫ 多线程: 创建三个线程去维护三个队列来进行同档次匹配即一个队列对应一个线程 

⚫ 阻塞队列和条件变量及锁: 将每个对队列的前两个用户信息安全地加入房间，保证线程安全 

⚫ HTML/Ajax: HTML 用于描述网页的结构和布局，Ajax 无需页面刷新就可以向服务器发送数据进而实

现交互，给用户提供更好的体验和流畅的应用程序功能 

⚫ MySQL: 用于存储真人用户的数据信息 

项目源代码:   https://gitee.com/nie-777/my-project_-go-bang/tree/master/GoBang_Project 

 

 

 

项目经历 
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