
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

项目经历 

 

 
 

专业技能 

掌握 C/C++语言及面向对象编程思想，熟悉 STL 容器的用法和原理，熟悉智能指针； 

熟悉软件开发流程与设计模式； 

熟悉 OSI 七层模型，熟悉 HTTP/HTTPS、DNS、TCP、UDP、IP 等协议，熟悉 Socket 网络编程； 

熟悉 Linux 系统编程，掌握基础命令、多进程、多线程、多路复用模型（Select，Epoll）； 

掌握链表，栈，队列，树，图，哈希表等数据结构，熟悉排序查找算法，了解动态规划等思想； 

熟悉 MySql 数据库的使用，掌握索引，事务等的特性； 

了解 Redis 基本数据结构，持久化、主从复制、哨兵机制等； 

熟悉 Qt 开发，信号与槽机制及基本图形控件的使用。 

项目二：在线聊天软件 

项目介绍：实现了用户注册、登录、退出，添加好友，添加群组，收发消息，消息同步，收发文

件功能，同时实现了好友上线和离线提醒。 

具体实现：采用 C/S 架构，服务端基于 Windows 实现，使用同步阻塞+多线程处理数据，服务端

为每个客户单独分配处理线程，根据客户请求返回对应的回复内容。客户端使用 Qt 实现登录注

册、用户主界面、聊天界面、显示好友信息界面，TCP 协议实现客户端与服务器间的通信，使用

自定义协议传递数据，其中用户密码使用 SHA256 进行加密，使用 Mysql 存储用户数据。 

 

项目一：在线视频会议 

项目介绍：实现了用户注册、登录、创建会议、主持人一键管理音频、摄像头、屏幕共享，退出

会议、查看历史会议等功能。 

具体实现：采用 C/S 架构，客户端使用 Qt Multimedia 库 + Speex 处理音频，用 Opencv 采集摄像

头并进行人脸识别，再将画面压缩为 JPEG，使用多连接分别传输音视频数据，用时间戳处理音

视频同步问题。服务端基于 Epoll+线程池模型处理数据，用连接池实现 MySQL 并发查询，用 Redis

存储用户连接数据，维护会议成员列表。使用心跳机制解决弱网问题。 

 

 

项目三：坦克大战 

项目介绍：一款经典的游戏，实现了坦克、障碍物、子弹、功能道具、场景等。 

具体实现：游戏支持双人模式和关卡选择。使用 C++多态创建不同属性的坦克和障碍物，使用 STL

容器管理对象。使用 Easyx 进行图像显示，双缓冲技术解决画面闪烁；利用定时器实现物品的移

动和刷新。 
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