
求职意向：C++开发工程师

个人信息

姓 名：赵梓宇 出生日期：2002.07

性 别：男 毕业院校：哈尔滨理工大学

电 话：18743264711 专 业：计算机科学与技术

学 历：本科 邮 箱：18743264711@163.com

英语水平：CET-6 毕业时间：2024.07

专业技能

熟悉 C 语言，掌握数组、指针、字符串、结构体；

掌握 C++语言，熟悉面向对象思想、智能指针、类型转换；

了解 STL 容器，Vector、List、Map 等应用与底层实现；

熟悉 OSI 七层模型，了解 TCP、UDP、HTTP、HTTPS、IP、ARP、DNS 等协议，了解 HTTPS 单项认证、子网划分；

掌握 Linux 进程通信、线程同步、线程安全、死锁、信号，多路 I/O 复用技术（Select，Poll，Epoll 等）；

掌握 数组、链表、栈、B/B+树、红黑树等数据结构；

熟悉 查找排序算法，例：KMP、Sunday、插入、快排、希尔、归并，了解递归、分治、贪心、动态规划思想；

了解 MySQL 增删改查操作，了解事务特性及并发问题，了解索引。

项目经历

：

：该项目是一款即时通信软件、实现了登录、注册、添加删除好友、好友上线下提醒、单聊、群聊、文件传

输，朋友圈等功能。

：客户端基于 Qt 开发，服务端基于 Linux 实现，使用 Epoll+线程池模型处理并发问题，使用中介者模式管

理类与类间的逻辑关系，使用了 TCP 协议进行通信，使用 MySQL 数据库保存用户 ID、密码、好友信息，

使用 Map 对应用户界面信息和用户的 ID。

该项目是一款类似网盘的存储软件，实现了上传文件/文件夹、删除文件/文件夹、分享文件/文件夹、并且

实现了文件的暂停与恢复功能，同时实现了秒传、断点续传等功能。

：客户端基于 Qt 开发，服务端基于 Linux 实现，使用 Epoll+线程池模型处理并发问题，使用 TCP 协议进行

网络传输，在传输文件过程中使用了 MD5 加密文件名称，防止泄露信息，使用 Sqlite 保留文件偏移指针，

和信息，实现断点续传，MySQL 数据库存储用户账号密码、网盘中的文件信息。

该项目是一款休闲的五子棋对战游戏，双人对战，人机对战，可以选择不同颜色的棋子进行对战，在对局

的过程中可以悔棋，投降。

：客户端基于 Qt 开发，服务端基于 Linux 实现，使用 Qt 绘画界面，使用 TCP 协议进行通信，实现双人对战，

在人机对战的时候使用二维数组进行遍历所有的棋子计算下一个棋子的落点，判断获胜的一方。

将地图的箱子推到指定地点，任务完成跳转到下一关。

C 语言、EasyX、二维数组。


