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项目经历

专业技能

编程语言/数据结构/数据库

 熟悉 C/C++基本语法，了解面向对象思想及封装、继承、多态、泛型编程等。

 熟悉 C/C++动态内存管理、智能指针等。

 熟悉 C++STL 常用容器的使用以及底层原理等。

 熟悉基本数据机构，比如顺序表、链表、二叉树、栈和队列、位图等。

 熟悉常用排序算法：冒泡、选择、插入、快排、归并、堆排等。
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