
个人简历
求职意向：C++开发工程师

基本信息

姓名：陈丽敏 性别：女

出生日期：2002.05 英语水平：CET-4

联系电话：19845190140 邮箱：chenlimin0514@163.com

毕业院校：哈尔滨理工大学 专业：计算机科学与技术

学历：本科 毕业时间：2024.06

专业技能

掌 握 C/C++编程语言，了解 C++11 特性，熟悉 STL 容器，了解常用设计模式及设计原则；

了解计算机网络，掌握 TCP、UDP、IP、DNS、ARP、HTTP/HTTPS 协议，熟悉 Socket 网络编程；

熟悉 Linux 操作系统，了解 Linux 文件系统、文件 IO，掌握 Linux 基本命令、进程、线程相关知识及

进程间通信；了解页式、段式、段页式内存管理方式。

熟悉多进程模型、多线程模型、线程池模型、多路 IO 复用模型；

了解 Makefile、正则表达式；

熟悉 QT 控件、信号和槽的工作机制，能够自定义使用信号和槽以及控件；

熟悉 MySQL 数据库基本语法，了解锁、索引、事务、触发器等相关原理；

了解数据结构，数组，链表，栈，队列，树（BST、RBT、AVL、B 树，B+树）；

了解冒泡、选择、快排、 归并、堆排、桶排、计数排序，了解二分查找，了解递归、分治、回溯、动态规

划等思想。

项目经历

项目一：游戏大厅

项目描述：该项目实现了登录注册、显示游戏大厅、进入游戏。目前该游戏大厅内已实现五子棋游戏，具有回

合倒计时功能、可显示玩家列表、玩家可以在大厅内对话、加入房间、开始/结束游戏、离开房间，

玩家可以游戏托管（AI）。

应用技术：项目使用 C++语言开发,C/S 架构，客户端在 Windows 下使用 qt 开发，使用 qt 信号和槽机制，事件，

自定义控件，实现图形界面的绘制，使用单例模式避免重复创建，中介者模式处理网络类与 UI 类之间的

逻辑关系；服务端使用 Linux ubuntu 开发，采用 epoll+线程池模型实现用户请求的并发处理，采用

EPOLLONESHOT 事件保证一个 Socket 只能被一个线程处理；网络通信采用自定义协议，传输层使用 TCP

通信，使用 md5 进行加密，使用 MySQL 数据库存储用户相关信息，五子棋游戏 AI 功能采用极大值极小

值搜索算法，并用α-β剪枝算法进行优化。

项目二：IM 系统

项目描述：基于 TCP 的广域网的即时通信软件，包括登录，注册，添加好友，聊天，上线下线提醒功能。

应用技术：C/S 架构，客户端使用 QT 实现，服务器在 Windows 下采用同步阻塞多线程模型用 VS 开发，自定义网络

通信协议，采用 MySQL 数据库，中介者模式，Map，心跳机制。

项目三：坦克大战

项目描述：地图、坦克、炮弹、关卡、道具、血量、得分

应用技术：C++语言、Win32、多态、STL、双缓冲

项目四：推箱子

项目描述：地图、箱子、关卡、目标点、道具

应用技术：C 语言、EasyX 开发界面、数组、链表
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