
 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 
 

 
 

教 育 经 历 

张一国 
联系方式：15184266605 

电子邮箱：1308485695@qq.com 

微    信：15184266605 

Github：github.com/G-Leak 

学    历：硕士研究生 

专    业：计算机科学与技术 

毕业院校：西安工程大学 

所 在 地：陕西 · 西安 

2021.9-2024.6  西安工程大学   计算机科学与技术     硕士 

 主修课程：计算机系统架构、分布式系统原理、数据库系统原理、区块链、网络安全通信

2017.9-2021.6  河北工程大学                 计算机科学与技术     本科 

 主修课程：数据结构与算法、操作系统、计算机网络、计算机组成原理、数据库原理 Java SE/EE、C/C++

项 目 经 历 
课题研究项目｜高动态飞行器自组织网络通信研究 网络协议研发、仿真开发  2021.12-2022.4 

 项目简介：现实应用场景的高动态飞行器通信仍存在较大通信问题，本研究从移动模型算法，路由协议，分簇

算法，数据链路层协议等方面进行了全方位优化和提升。

 主题：C/C++、NS3、STL、网络协议

 主要职责：

1. 路由协议优化：包含从理论分解到模拟实验的全部过程，主要包含协议设计（协议体设计，数据包设计）

和协议处理逻辑（网络编程）。主要包含基于高动态的自适应能量均衡分簇算法和目的地序列距离矢量

（SAP-DSDV）簇内路由协议

2. 仿真代码开发：实验基于 NS3 网络模拟器对改进协议进行仿真测试，包括协议实现、自定义特殊场景的模

拟及其数据分析和统计吞吐量、分组速率、丢包率等信息

工 作 经 历 

2023 .7-2023 .9 上海龙宫科技有限公司               3D 软件开发工程师               实习岗位 
主要职责：从事国产自主研发 CAD 软件钢结构深化方向研发，主要负责钢结构独立组件的研发。通过实际应

用结构及现有软件的研究和总结，研发实用可靠的钢结构组件，丰富软件和减轻使用者的应用复杂度。 

 主要收获：

1. 计算机图形学：点、线、面、体的数学构造方法及其图形显示，几何和图形数据的存储，包括数据压缩和

解缩，物体图形数据的运算处理，三维坐标系中数据逻辑处理。

2. 系统软件研发：任务管理，项目协同管理，文档管理，模块化开发流程控制。

3. 技术方向：C/C++，C#，js

 

 



 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 

阿里巴巴合作产学研项目｜智慧校园课堂效率评测系统   后端开发  2021.9-2022.12 

 项目简介：现阶段，中国高校全面数字信息化建设。为了补充完善智慧校园项目，本系统通过面部识别和姿态

识别算法接口对上课状态进行数据采集、分析和计算，根据模型方法评价课堂效率，完成了对上课效率及学生

平时课堂表现的统计。

 主题：分布式系统、JAVACV、JAVA、springboot、dubbo、zookeeper、流媒体

 主要职责：

1. 视频处理模块，利用 ffmpeg 库对摄像头进行视频处理。通过帧对象队列模型完成对视频源数据的加工与

处理，包含调整视频帧率，截取关键帧，多线程处理视频帧内容，视频数据推流。

2. 效率评测模块：通过预置创新评测模型对识别结果进行分析生成课堂效率。通过把分析后的结果加入帧对

象队列模型中作为输入源，经过评测模型输出课堂效率参数（抬头率，专注度等）

个人项目｜基于身份的秘钥管理系统  2022.12-2023.2 

 项目简介：基于银行系统的秘钥分发服务，为了保证秘钥可以在传递中不被截获和盗取。本系统基于现有银行

系统设计了第三方秘钥管理服务平台。

 主题： C/C++、Protobuf、MYSQL、MD5、AES、SHA256、对称加密、非对称加密、数字签名

 主要职责：

1. 秘钥管理：实现了身份注册、密钥生成、秘钥传输、秘钥更新和秘钥持久化存储。通过对称加密算法、非

对称加密算法和数字签名技术保证秘钥传输的安全性。

2. 网络通信：实现了秘钥协商、秘钥分发等功能，通过 select 和 epoll 两种实现机制保证了系统的高性能和

高可用。

个人项目｜TinyWEB 服务器   2023.2-2023.4 

 项目简介：在 Linux 系统环境下，实现对用户并发访问的轻量级 EBB 服务器。实现了用户访问、用户登录、

图片请求和视频请求等功能。

 主题： C/C++、socket、epoll、pthread、threadPool、并发处理、Mini 服务器

 主要职责：

1. 服务管理：构建线程池 threadpool，采用任务队列的方式，利用信号量和互斥锁实现了生产者个消费者

模型的处理方式，完成了服务器的并发访问。

2. 请求解析：利用事务的处理方式，对 post 和 get 请求进行处理使用状态机高效解析 HTTP 报文。

个人项目｜分布式容错数据存储系统  2023.4-2023.7 

 项目简介：MIT6.824 课程配套实验的拓展，实现了一个基于 Raft 共识协议的 KV 存储服务。

 主题： C/C++、raft、socket、RPC、epoll、FILE IO、分布式系统、共识协议

 主要职责：

1. 共识协议：实现了一个具有领导人选举、日志复制、日志压缩、日志恢复及数据持久化的高可用、高性能

的 KV 存储服务。

2. 数据持久化：实现了可分区、支持切片在不同 Raft 组上的动态迁移。



 

 

 
 

科 研 经 历 

 2022 年参与国际电磁学会 ACES-China 研讨会，并发表《An Improved DSDV Protocol based on Link

Stability with Adaptive Period for Intra-cluster Routing in High-dynamic Flying UAV Networks》

EI 论文，发表论文主题演讲

 2023 年发表专利《一种基于群智协同的阿基米德螺线移动模型及构建方法》，已公开

 2023 年在 Computer Networks 期刊发表 SCI 论文《Reputation-based Raft-Poa Layered Consensus

Protocol Converging UAV Network》，再审中

 2023 年在 Peer-to-Peer Networking and Applications 期刊发表 SCI 论文《A novel mobility model

adapted to multi-obstacle scenarios: obstacle avoidance and smooth motion》，再审中

 2023 年在 Mobile Networks and Applications 期刊发表 SCI 论文《The Collaborative Mobility Model

based on the Archimedean Spiral of Group Intelligence》，再审中

 2023 年发表软件著作《基于区块链的救灾资源共享平台》，已申请

 2023 年发表软件著作《基于子空间学习的图像聚类算法平台》，已申请

 2023 年发表软件著作《基于物联网的数据可视化展示平台》，已申请

获 奖 经 历 
  2022 年获得校级三等学业奖学金，

  2022 年获得软件设计师资格证书
  2022 年获得工业信息化人才岗位能力评价证书，评定等级工业互联网平台初级工程师（能力一

级）

 2022 年参加中国高校计算机大赛-网络技术挑战赛（A-ST），获得西北赛区三等奖

  2022 年参加“蓝桥杯”编程技术大赛，获得陕西省三等奖
  2022 年参加“挑战杯”创新创业大赛，获得校级铜奖

 2021 年加入导师产学研项目组，担任系统分析助力和后端开发工程师，得益于系统分析的实践经验，分

别参加了软件设计师和系统分析师认证资格考试

 2021 年加入“高动态飞行器自组织网络通信课题组”，从事网络层协议研究和建模仿真实验。设计出了

高性能的网络协议，有基于大象放牧优化的按需多径距离矢量（EHO-AOMDV）簇间路由协议，目的地

序列距离矢量（SAP-DSDV）簇内路由协议和基于高动态的自适应能量均衡分簇算法

 2022 年热衷于志愿者事业，加入研究生招生考试志愿者队伍，工作于监控室提供计算机技术支持

 2022 年兼职于西安工商学院继续教育学院，担任计算机课程讲师。主要讲授，计算机网络原理，计算机

网络管理，数据结构与算法，计算机软件基础，C/C++ 程序设计语言。

 2023 年成为 Elsevier SCI（Computer Networks）期刊审稿人，审稿多篇论文。获得合作审稿人证书

实 践 经 历 



 
 
 
 
 

技 能 介 绍 

 语言类：熟练使用 C/C++，Java，Golang 语言，熟悉 QT，springboot 等框架 

 系统类：熟悉 linux 操作系统及常用命令，熟练使用 linux 系统编程，掌握存储、网络、IO、进程线程原

理，熟悉分布式系统原理 

 网络类：熟悉 TCP/IP 协议原理，熟悉 HTTP、TCP、UDP 等协议及 socket 网络编程。熟悉自组织网络

原理及相关网络协议 

 工具类：熟悉 Makefile，熟练使用 cmake、gcc、gdb 等构建工具和调试工具 

 数据库：熟悉 MySQL、Readis 等常用数据库系统及操作，数据库系统原理 

 基础类：精通面向对象程序设计，数据结构与算法，计算机网络，操作系统等计算机基础，熟悉常用设计模

式，工厂模式等 




