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⚫ C++：熟悉 C/C++语言、STL 模板库、C++11 中的智能指针和右值引用等功能，阅读过容器、迭代

器等部分源码并了解其实现； 

⚫ MySQL：熟悉 MySQL 的基本使用，掌握行格式、索引的底层实现，熟悉事务、MVCC 以及锁机

制，了解慢查询日志，熟悉 UndoLog、RedoLog、BinLog 三种日志功能，了解常见的 SQL 调优方

法； 

⚫ Redis：熟悉 Redis 基本使用，掌握压缩列表、跳表等数据结构，熟悉 Redis 持久化 AOF 和 RDB 技

术，了解过期淘汰策略和分布式锁等机制； 

⚫ 数据结构：熟悉链表、栈、队列、哈希表、二叉树等常见数据结构以及双指针、KMP、回溯、贪心、

动态规划等算法； 

⚫ 计算机网络：熟悉 TCP/IP 协议栈、重传机制、流量控制、拥塞控制，掌握 HTTP1/HTTP2、DNS、

TCP/UDP、IP 等常见协议； 

⚫ 操作系统：熟悉多进程/多线程编程、进程间通信方式以及同步原语操作，掌握 Reactor 模型、协

程模型，对 I/O 多路复用组件有深刻理解，了解零拷贝技术、虚拟内存技术、五大 IO 模型； 

⚫ 设计模式：熟悉单例模式、工厂模式，了解责任链模式等； 

⚫ 工具使用：熟悉 Linux 环境下常用命令，熟练使用 Vim、GCC、GDB、Git 等工具； 
 

 

 

 

AsynTiger 异步任务框架                 2022/10 - 2023/03 

项目描述：AsynTiger 是一款基于 C++实现的异步任务处理框架，为了解决音视频等多任务处理流程

的异步操作而开发出来的框架，具有任务自动调度、任务重试、任务管理等功能。个人负责框架的

方案设计和部分代码编写； 

个人职责： 

1. 设计整体架构：架构主要分为服务层 Flowsvr 和执行层 Worker，Flowsvr 负责和 MySQL 交互管理

任务和任务治理并且提供出任务管理接口，Worker 负责执行消费任务； 

2. 设计排序方案：将创建时间、更新时间、重试间隔等因素抽象出来，使用一个排序字段进行管理； 

3. 设计优先级方案：采取优先 N 秒的形式，与排序字段进行结合，解决一直高优问题； 

4. 设计分表方案：使用类似滚表操作，按照表内数据大小进行不断迭代分表； 

5. 设计多机竞争方案：使用 Redis 分布式锁的形式解决多个 Worker 主机消费同一任务的可能； 

6. 优化 MySQL 客户端连接池，性能从 500QPS 提升到 2000QPS； 

项目成果： 

⚫ 完成异步任务处理框架的设计和开发，并且接入到音视频项目中，成功部署运行； 
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信息数据安全传输项目                                               2022/05 - 2022/08 

项目开源：https://github.com/ZqurGy/CloudDiskProject 

项目描述：针对需加密数据，开发一套数据安全传输系统，用于对数据进行加密传输，需要分别部署

到服务端和客户端。个人负责完成秘钥协商系统，用于生成秘钥，并提供外联接口供用户进行对称加

密数据； 

个人职责： 

1. 不同主机间网络通信模块，使用 TCP/IP 和 Socket 编程进行网络数据传输，服务端采用单 Reactor+

多线程的方式处理客户端协商请求，并发量可达到 10w+； 

2. 不同主机通信时的报文编解码模块，使用 ASN.1 中的 DER 作为数据编解码的标准，并且采用抽

象工厂模式生成请求数据编解码和响应数据编解码的对象； 

3. 同一主机间进程通信模块，采用共享内存来储存对称加密需要的秘钥数据；  

4. 加解密模块，非对称加密则是采用 RSA，对称加密采用 AES，分别对其进行二次封装； 

项目成果： 

⚫ 完成安全数据传输功能开发,解决了数据传输过程中的安全性问题，并且提供外联接口使用； 

云盘传输储存项目                                         2021/05 - 2021/09              

项目开源：https://github.com/ZqurGy/CloudDiskProject 

项目描述：利用分布式文件系统 FastDFS 构建的基于 C/C++的网盘项目,实现文件存储、上传下载以

及用户访问控制等功能，并且可以通过 PC 客户端程序进行访问服务端。个人负责实现分布式服务器

集群的代码编写和搭建； 

个人职责： 

1. 使用 FastDFS 作为后端的分布式文件系统，实现文件的上传和下载等功能；  

2. 提升系统的高可用性，使用 Nginx 实现接收 HTTP 请求功能、反向代理服务器和负载均衡功能； 

3. 使用 FastCGI 实现对于 HTTP 动态请求处理的程序，Spawn-FCGI 作为 CGI 程序和 Nginx 服务器

之间的桥梁，用于管理 CGI 程序； 

4. 使用 Redis 作为 MySQL 的缓存策略，采取旁路缓存策略，实现用户 token 验证和下载排行榜； 

5. storage 服务器中配置 Nginx 模块，支持 URL 下载，并且缩短文件传输路径，提高文件传输效率； 

项目成果： 

⚫ 完成网盘产品的功能开发和迭代优化,具备账号管理、文件管理和秒传功能，搭建多台主机，并发

量提升 300%； 
 

 

 

 

 

1. 英语：四级（CET-4），具备良好听说读写能力； 

2. 奖学金：多次获得哈尔滨理工大学奖学金 三等奖； 
 

 

 

 

 

1. 本人热爱编程，在保持学校课程成绩稳定在 15%的同时自学编程； 

2. 本人喜欢钻研技术，参照 B 站教程搭建过博客网站，阅读过 Linux 源码，如信号相关和 IO 多路

复用相关源码； 

3. 本人经常阅读技术书籍、博客，如 More Effective C++、图解网络、图解
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