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 熟悉 C/C++编程语言，熟练使用 Visual Studio 等开发工具；

 熟悉 C++的三大特性：封装、继承、多态；

 了解 STL 六大组件，掌握 STL 常用的容器，如 vector、list、map、set 等；

 了解常见设计模式，如：单例模式、工厂模式、中介者模式等，了解常见设计原则；

 熟悉 OSI 七层网络模型，熟悉 TCP/UDP、HTTP/HTTPS 等常见网络协议，能够熟练的利用 Socket 套接字进

行网络编程；

 了解 Linux 常用基础命令，熟练使用 vim 工具；

 熟悉 Linux 下 多路 I/O 复用技术与线程池技术；

 熟悉进程间通信及线程间同步与互斥技术；

 熟悉 MySQL 数据库的基础操作，掌握常见的 SQL 语句，了解索引，事务等；

 掌握常见数据结构，如链表、栈、队列、二叉树等；掌握常见算法，如排序算法（快速排序、冒泡排序、插入

排序等）
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功能描述：该项目实现了用户注册登陆、好友添加删除、一对一聊天、文件传输、用户下线的功能。

项目技术：采用 C/S 架构，基于 Windows 开发；

服务端基于 Visual Studio 开发，客户端基于 Qt 图形界面开发；

使用信号与槽机制通过信号触发进行事件的处理；

使用中介者模式封装网络功能，降低模块间的耦合；

使用 TCP 协议实现用户连接、数据传输；

使用 MySQL 数据库持久存储数据；

自定义协议包进行数据传输，便于收发消息时进行消息分类处理。
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功能描述：该项目实现了阳光生成，种植植物，铲子，小推车，多种植物与僵尸，僵尸碰撞子弹，僵尸碰撞植物等

功能，胜利条件为击败 20 个僵尸。

项目技术：使用 STL 容器中的 list 实现豌豆子弹、植物、僵尸的管理；

使用工厂模式实现不同种类的僵尸；

使用定时器来实现僵尸的生成、僵尸的移动、豌豆的移动；

使用信号与槽机制通过信号触发进行对应事件的处理。
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情绪稳定，乐观向上，做事有耐心，遇到问题不会轻言放弃，喜欢看 CSDN 等技术论坛


