
求职意向：C++软件工程师

相关技能

熟悉 C/C ++编程语言及面向对象思想;
熟悉 STL 容器，如 Vector，List，Map；
了解单例、工厂、中介者等设计模式；
熟悉 MySQL 数据库增删改查，了解事务、视图、触发器、存储过程、索引；
熟悉 Qt 应用开发,了解信号与槽机制，可以做图形界面开发；
熟悉网络传输基本知识，TCP、 UDP、 HTTP、 HTTPS、 DNS、ARP 等相关协议；
熟悉 Linux 系统下开发，进程间通信，Socket 网络编程，多线程、多进程、线程池、多路 IO 复用模型 (Select、
Poll、Epoll)；
熟悉基本的数据结构和算法如：数组，队列，栈，链表，排序，递归，Kmp，Sunday 等，了解贪心，回溯，动
态规划等思想。

项目经历

聊天软件

项目描述：
• 该项目是一个即时通讯系统，实现了用户的注册登录，添加好友，好友聊天，聊天大厅，发送文件功能。
涉及技术：
• 服务端在下 Windows 环境下使用 VS 进行开发，客户端基于 QT 开发。并通过中介者模式实现服务端与客户端
的交互，基于 TCP 协议完成数据传输，粘包问题采用先发包大小，后发包内容的解决方式。以确保数据的可靠性，
使用 MySQL 保存用户基本信息。

部落冲突百度百科爬虫项目

项目描述：
• 该项目实现了爬取百度百科中的一些与部落冲突游戏相关内容的标题和介绍。
涉及技术：
• 通过 URL 解析模块分析提取协议类型、域名、存储路径和文件名等关键信息。接着，采用未处理队列和已处理
队列的机制来实现去重校验，防止重复爬取相同的数据。为了提高效率，引入用 池ͥ 潵ٰ引һ去通相भֻ٪ୈ百队ੇ的

能


� 	€ 	‹ �h�ê 


、઴صੀ ਋ѹޑ类块

਀TP

讯功ट文চͤ ࣴ

K ਵ

	Š �� �“ �y

ੀ
ੇ

	� �Ç �”


 �1 
 �* �† �« 
… 	¯ 
P 	Â 	� �w �b

�: �: �6 �9

࢑类

域

ࠉ

�Y �2 �2

�è �{ �ô �5

	ø �† 	š�ô �P 	� 	w

熟ऊ؀ϴ为ऎч֍动相ڃݵ据的 TऺLL फ़名ͯ ׊

�« 
` 
è �� �è �ƒ �G �/ �› �n 
H 	¥ �˜ �Ç 	m �Ú	R@	Š 
Æ �j

•

�G 	, �• �‹

�• �� �
 �k �Æ �K �©

�r �‚ �ƒ �J �l �˜ �É �É

஍ޱ۪ے͵

•

�Ô o• �² �µ �p �] �á �� �ë �> �5 �ƒ �¿ 	e �œ

	f ^l�K �P 	Ñ �˜ �u �p �G �µ 	k �¿ �?

熟画潤΃校ୌ实现了 ࢋ实、߹ڃ添ࢁࢁ 。ұ࣮ҋմڛ ֵޟ数ܵࡓ 池 ի存ҭ幬঻ޱ存ҭիԵࢹ

�z 	e �ð �• �A �? o˜��

�J���J

�Ò

�J

�� 

�J�’	•�J�J�J�Ô�›


D


D� ��


